Keeri kennari.

Hér eru verkefni @ mismunandi
erfidleikastigum til ad nota med
békinni Komdu og skodadu eldgos.
Markmid verkefnanna er ad auka
ordaforda nemenda.

Nemendur efla ordafordann med pvi ad nota ordin oft og
morgum sinnum og med pvi ad lesa, hlusta, skrifa og tala.

Or3d til pjélfunar eru:

Aska, attaviti, bakpoki, bergkvika, bryggja, eldsvodi,
farsimi, f163, gjésa, hraun, jardskorpa, jokull, kort,
mottull, neydarlinan, obyggdir, 6fcerd, rafhlodur,
sjdvarbotn, sjonauki, sjikrakassi, dtilega, vasaljos, 4 rdi
og stui, ad vera i neyd, ad neydast til ad gera eitthvaa.

https://fraedsluskot.wixsite.com/heim
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Nafn:
Ordaskuggar

4

farsimi  vasaljés  bakpoki  kort

attaviti rafhlodur bryggja




Nafn:
Krossgata
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3. par sem engin his eru /
4. ad spyta gosefnum upp i loftid Visbendingar:

7. til a8 skoda hluti i fjarska aska
ks i e
> S attaviti

Qndir' Jokli / f163

/Léaréﬂ N sjonauki
1. hjdlpar manni ad rata hr‘aun'
2. myndast pegar eldfjall gys kjarni
5. ismassi sem brddnar ekki obygg3ir
6. fingert duft sem myndast i eldgosum gjdsa
- / N Y




Hvad er naudsynlegt ad hafa med i Gtilegu?

L8 Nafn:

Teikna og skrifa

Teiknadu mynd og skrifadu.
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Skrifadu sogu um Gtilegu og myndskreyttu. Sagan ma vera
sonn eda skdldud og 4 ad hafa titil, upphaf, midju og endi.
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Nafn:
Sérhljodar og samhljodar

Sérhljodar segja nafnid sitt sjdlfir og eru pessir:
adeé,iio0,0,uly,y b

Samhljodar segja nafnid sitt EKKT sjdlfir og eru pessir:
b,d,3,f,g9.h j.k |, mmnp,rstvx,zbp.

Litadu sérhljodana 1 textanum rauda og samhljédana greena.

Hiekl a |eir| ad fajra |i
a4 [ti|l elglu med

f joll skiyll|dul sinni

T|jal d |olg| slviefn|-

p loklar|,| hil i f 3darfot
og nles|t|i|, bla kplokalr
o /g goniglujs kior. EkKk]|i
mid |glleyma |kortunum
a titaviitlainum og

s |jolnajukianum.

Hie kil u 'hil jakkar [t




Nafn:
Lesskilningur

Hvad pyda undirstrikudu ordin? Krossadu framan vid rétt svar.

1. T herbergi Heklu er allt 4 rdi og stii:

allt i drasli allt 1 r6d og snyrtilegt
reglu

2. Hekla, Jokull og Katla eru systkini. Hekla og Katla eru lika nofn d:

fossum joklum eldf jollum

3. Sigga purfti ad flyja gosid i Heimaey og yfirgefa heimili sitt.

ferdast fara skyndilega vera heima
i burtu

4. Surtsey myndadist vid eldgos a sjdvarbotni.

d landi undir sjé d purru landi a botninum a
sundlauginni

5. Heit bergkvika kemst upp a yfirbordid vid hreyfingar i jardskorpunni.

eldgos hraun aska

6. Fl68 geta ordid vid eldgos undir jokli.

vatni eldf jalli ismassa sem
bradnar ekki a

milli arstida




7. Fl63 geta or3id vid eldgos undir jokli.

brddnun

frost

vatnavoxtur
(pegar vatn fleedir dr
venjulegum farvegi)

8. Ofcer3d var 4 vegum eftir fl63i3.

feeriband

mjog pungt,
erfitt feeri

hdlka

9. Hun hringdi i heydarlinuna - 112,

Simandmer sem
hringt er i ef
manni leidist.

Simandmer sem
hringt er i
begar madur er i
vanda staddur.

Simandmer sem
hringt er i ef
madur er
lestur ati.

10. A3 vera i ney3d py3ir:

ad vera i vanda
staddur.

ad neydast til ad
gera eitthvad.

ad allt sé 1 lagi.

11. Sigga neyddist til a3 flyja heimili sitt.

vildi gera
eitthvad.

langadi ekki til
ad gera
eitthvaa.

vard ad gera
eitthvaad.

12. Fjolskyldan fér i dtilegu.

gongutdr

utanlandsfersd

svaf 1 tjaldi eda
undir beru
lofti.




Veldu pér nokkur undirstrikud ord sem eru hér fyrir ofan. Notadu pau i setningu
og myndskreyttu.
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BYRJA

moTTul_—
Hvert er o
simandmerid ‘ ~
hJé : :"1!1:_ /
neydarlinunni? =7 i
rafhl63u Jjokull
Hva?d pysir
bad pegar allt Hva3 er
er arui og sidvarbotn? Veil
stui?
[
attaviti

jardskidlfti
Hva?d pydir a3 Hva3 er
vera i neyd dtilega?
eda i_naudum Hefur pd farid
staddur? i dtilegu?

jardskorpa

Hvada
eldf joll
bekkir pd?
=
sjukrakassi
eldsvo3i Q | Hvas by
vad py3dir
Hvada jokla Hva,%S er 0 Sfeers 4
bekkir pd? f163? ﬁ vegum?
i
Til hamingju! , . . . ny . .
PG ert Reglur: Notadu einn tening. Ef pu lendir d mynd dttu ad segja
komin(n) i hvad er @ myndinni. Ef pd lendir d spurningu dttu ad svara
markl henni med setningu. (Vi3 meelum me3 a3 stazkka spilid i steerdina A3)




